Zagadniena na egzamin z Architektury Systemow Komputerowych
Mariusz Wisniewski

Zagadnienia na oceng 3.0:

1. Oméwi¢ pojecie: algebra Boole'a.

2. Omowic¢ pojecie: kody liczbowe 1 znakowe.
3. Omowi¢ cechy komputera klasy PC.

4. Omowic¢ cechy mikroprocesora i pamigci.
5. Omoéwi¢ pojecie: architektura harwardzka.
6. Omowic¢ pojecie: model von Neumana.

Zagadnienia na wyzsze oceny:
1. Oméwié pojecie: komunikacja i architektura potaczen.
. Omowi¢ pojecie: funktory logiczne 1 moduty logiczne.
. Poda¢ szczegdtowa budowe mikroprocesora z podziatem na moduty.
. Przedstawi¢ pogladowo mechanizmy zarzadzania pamigcia w architekturze [A-32.
. Przedstawi¢ pogladowo gldwne cechy architektur ARM i SPARC.
. Wyjasni¢ réznice migdzy klasycznym modelem RISC a CISC. Podaé reprezentatywne
przyktady.
. Przedstawi¢ cykl wykonania programu. Omowic¢ pojgcie pracy jedno- 1 wielowatkowe;.
8. Omowic szczegotowo pojecia: pamig¢ ROM, pamig¢ RAM, parametry pamigci, konstrukcja
pamigci.
9. Omoéwi¢ szczegdlowo pojecia: uktad DMA, tryby pracy DMA, DMA a pamig¢ podrgczna.
10. Omoéwic szczegdtowo pojgcia:pamigé masowa.
11. Przedstawi¢ szczegdtowo zagadnienia: rozkaz CPU, model ISA rozkazu, rodzaje i typy
rozkazow.
12. Oméwi¢ pojecie: mikrorozkaz, mikroprogramowanie, techniki projektowania ukladéw
korzystajace z mikroprogramowania.
13. Omowic pojecia: kody catkowitoliczbowe, algorytm mnozenia dla jednego z kodow.
14. Omowic pojgcia: kody liczbowe niecalkowite, stalopozycyjne 1 zmiennoprzecinkowe.
15. Omoéwic pojecia: znak i ciag znakow, kod ASCII, unicode.
16. Przedstawi¢ szczegdlowo zagadnienia zwiazane z ALU.
17. Omowic pojecie superskalarnosci.
18. Przedstawi¢ pojgcie $ciezki danych w CPU z omowieniem jej elementéw 1 zasad projektowania.
19. Omowi¢ funkcje kontrolera CPU, rodzaje i role sygnatow sterujacych oraz metody jego
projektowania.
20. Omowic pojecia: cykl rozkazowy, moduly kontrolera, zrdédta sygnaldéw sterujacych.
21. Przedstawi¢ sposob syntezy kontrolera uwzgledniajace: stany pracy, diagram pracy, oraz model
mikroinstrukcji.
22. Przedstawi¢ pogladowo pojgcie potoku.
23. Omowi¢ wydajnos¢ pracy potokowe;j.
24. Omoéwic koncepcjg potoku rozkazowego.
25. Przedstawi¢ konstrukcje prostego CPU posiadajacego architekturg potokowa.
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Uwaga:

Spodziewam sig, ze zagadnienia beda dokladnie przedstawione na co najmniej 2 strony papieru
kancelaryjnego (zwigzlym pismem, $rednio 10-12 wyrazoéw na wiersz). Jesli w odpowiedzi bgdzie
konieczne zaprezentowania rysunku, to nie powinien by¢ wigkszy niz 10x7cm (nie dotyczy
zagadnienia nr 25).



