Projekt zespolowy - przyklad

Plan:

1. Opis projektu — zatozenia, funkcje.

2. Analiza systemowa:
a. przypadki uzycia,
b. diagram przypadkéw uzycia, diagram sekwencji,
c. podziat prac w projekcie,
d. etapy wykonania projektu.

3. Projekt architektury:

a. wybor technologii,

b. projekt architektury aplikacji,
c. projekt bazy danych,

d. przypadki uzycia w modutach,
e. projekt API backend'u,

f.

. diagram klas.
4. Implementacja i testowanie aplikacji.

1. Opis projektu — zalozenia, cele projektowe
W tym przykladzie zostanie przedstawiony projekt aplikacji stuzqcej do obstugi wypozyczalni DVD,
niektore elementy pochodzq z innych projektow i majq charakter czysto pogladowy.

Zatozenia:

Aplikacja ma za zadanie realizacje funkcjonalno$ci pozwalajacej na: obstuge uzytkownikow,
zarzadzanie uzytkownikami, nadawanie praw uzytkownikom, wySwietlanie treSci serwisu
wypozyczalni, przegladaniem szczegdétowych informacji o filmach, rezerwowaniem plyt do
wypozyczenia, mozliwo$cia wypozyczenia wigcej niz jednej ptyty (koszyk), wysylanie maily
z przypomnieniem o terminie oddania plyt lub przekroczeniu tego terminu, wyswietlaniem
statystyk wypozyczen, tworzenia promocji, wysylania maily newsletteréw, wysytania maily
reklamowych (za zgoda) .... i inne — tu nalezy wypisac wszelkie mozliwe funkcjonalnosci.

Funkcje:
— tworzenie konta administratora,
— zarzadzanie kontem administratora,
— tworzenie uzytkownika,
— zarzadzanie kontem uzytkownika,
— tworzenie/edycja pozycji filmu,
— dodanie/usunigcie filmu do/z rezerwacji,
— dodanie filmu do koszyka,
— usunigcie filmu z koszyka,
— ... itp., funkcje powinny pokrywac zatozenia

2. Analiza systemowa
a. przypadki uzycia

Przypadek UC-1

Identyfikator: UC-1

Nazwa: Zalozenie konta przez klienta

Opis: Zapewnienie klientowi mozliwos$ci zatozenia konta

Stan poczatkowy: Klient nie posiada swojego konta, nie moze wypozyczac¢ filmow



Stan koncowy: Klient ma wtasne konto, dzigki czemu moze wypozyczaé filmy
Aktorzy pierwszoplanowi: Klient

Aktorzy drugoplanowi: -

Podstawowy przebieg zdarzen:

1. Przypadek uzyci zaczyna sig, kiedy klient chce zarejestrowac si¢ do serwisu

. Klient wyswietla stron¢ gtowna

. Klient klika w przycisk "rejestruj"

. System wyswietla karte do rejestracji

. Klient wpisuje dane

. System sprawdza poprawno$¢ danych [Alternatywa A]

. Klient zatwierdza rejestracjg klikajac w przycisk "zarejestruj"

. Klient loguje si¢ na swoja poczte, zeby potwierdzi¢ rejestracje

. Przypadek uzycia konczy sig, kiedy klient moze sig zalogowac na swoje konto
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Alternatywny przebieg zdarzen: Dane do rejestracji nie byty poprawne

A6. twierdza btad w danych

A7. System wyswietla informacjg o blednie wypisanych danych i prosbg o ich poprawienie
A8. Przypadek uzycia jest kontynuowany w punkcje 5 podstawowego przebiegu zdarzen

Wyjatki:
5a. Klient naciska przycisk "Anuluj". Wyswietlona zostaje strona glowna serwu. Przypadek uzycia
konczy si¢

Przypadek UC-2

Nazwa: Klient podejmuje probg wypozyczenia filmu

Opis: Zapewnienie klientowi mozliwo$ci wypozyczenia filmu

Stan poczatkowy: Klient postanawia wypozyczy¢ film

Stan koncowy: Klient wypozycza wybrany film

Aktorzy pierwszoplanowi: Klient

Aktorzy drugoplanowi: -

Podstawowy przebieg zdarzen:

1. Przypadek uzycia zaczyna sig, kiedy klient chce wypozyczy¢ film
. Klient loguje si¢ za pomoca swoich danych

. System wyswietla konto uzytkownika

. Klient klika w zakladke "filmy"

. Klient wybiera interesujacy go film

. Klient klika przycisk "wypozycz"[Alternatywa A]

. System wyswietla komunikat o kwocie do zaptaty

. Klient dokonuje ptatnosci

. Przypadek uzycia konczy sig, kiedy wybrany film pojawia si¢ w sekcji "wypozyczone filmy
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Alternatywny przypadek zdarzen: Nie ma filmoéw na stanie

A7. Brak wybranego filmu

A8. Komunikat o niedostgpnosci filmu

A9. Mozliwo$¢ wybrania innego filmu

A10. Przypadek uzycia bedzie kontynuowany w punkcie 6 podstawowego przebiegu zdarzen

Wyjatki:
5a. Klient naciska przycisk "Anuluj". Wyswietlona zostaje strona glowna serwu. Przypadek uzycia
konczy si¢



Przypadek UC-3

Nazwa: Administrator dodaje nowa pozycje filmowa do biblioteki

Opis: Administrator moze doda¢ film do bazy danych za pomoca konta administratora

Stan poczatkowy: Administrator jest zalogowany do swojego konta, film nie jest wprowadzony do

bazy

Stan koncowy: Film zostal dodany do bazy

Aktorzy pierwszoplanowi: Administrator

Aktorzy drugoplanowi: -

Podstawowy przebieg zdarzen:

1. Przypadek uzycia zaczyna sig, gdy zalogowany administrator widzi ekran glowny panelu
administracyjnego

2. Administrator przechodzi do zaktadki "dodaj film"

3. System pokazuje skrypt dodawania filméw

4. Administrator wprowadza informacje o filmie

5. Administrator zatwierdza dane[ Alternatywa A]

6. System aktualizuje swoja baze

7. Wyswietla si¢ komunikat o poprawnym dodaniu filmu

8. Przypadek uzycia konczy sig, gdy film zostanie dodany do bazy

Alternatywny przypadek zdarzen: Bl¢dne informacje o filmie

AS5. Zle wprowadzone dane

A6. Wyskakuje komunikat o btedzie

A7. Administrator decyduje, czy chce wprowadzi¢ raz jeszcze dane

A8. Przypadek uzycia bedzie kontynuowany w punkcje 4 podstawowego przebiegu zdarzen

Przypadek UC-4

Nazwa: Klient wystawia opinig o filmie

Opis: Klient ma mozliwo$¢ wystawienia opinii o filmie

Stan poczatkowy: Klient jest zalogowany na swoje konto i chce doda¢ opinig o filmie
Stan koncowy: Klient dodat opini¢ o wybranym filmie

Aktorzy pierwszoplanowi: Klient

Aktorzy drugoplanowi: -

Podstawowy przebieg zdarzen:

1. Przypadek uzycia zaczyna sig, gdy klient widzi ekran gtéwny panelu klienta

2. Klient przechodzi do zaktadki "ocena"

3. System pokazuje skrypt dodawania opinii

4. Klient wprowadza opinig o filmie

5. Klient zatwierdza opini¢

6. Przypadek uzycia konczy sig, kiedy administrator dostaje opini¢ do zatwierdzenia

Przypadek UC-S ...
Aplikacja powinna mie¢ co najmniej 30 przypadkow uzycia, pozostate przypadki nalezy opisywac
podobnie jak zostato to przedstawione wyzej. .

b. diagram przypadkow uzycia, diagram sekwencji

Zazwyczaj zamieszcza sie diagram przypadkow uzycia — diagram sekwencji jest opcjonalny
i dotyczy gtownie bardziej zlozomych funkcji backend'owych. Ponizej zostal przedstawiony
przyktadowy diagram przypadkow uzycia.
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Ponizej zostal przedstawiony przyktadowy diagram sekwencji.
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c. podzial prac w projekcie

Jan Kowalski
Karol Nowak :
Cezary Zak
Anna Potocka :

d. etapy wykonania projektu
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: design interfejsu uzytkownika, testy funkcjonalne, opiekun dokumentac;ji,
implementacja frontendu (HTML, CSS),
: implementacja frontendu (Angular]S),
implementacja backendu (Java EE).

Etap |Data wykonania |Nazwa elementu projektu Odpowiedzialna(y)
I 30.10.2016 | Analiza systemowa (w 90%) i dokumentacja |Jan Kowalski
techniczna (w 30%)
II 20.11.2016 | Analiza systemowa (w 100%) i dokumentacja |Jan Kowalski




techniczna (w 100%)

III

20.11.2016 | Implementacja backendu (40%) Anna Potocka

v

11.12.2016  |Implementacja frontendu (Angular]S) (60%) |Cezary Zak

3. Projekt architektury
a. wybor technologii
Aplikacja bedzie korzystala z:

bazy danych - osobny serwer z baza danych w naszym przypadku PostgreSQL, ktory
przetrzymuje dane,

technologii EJB - modul z metodami serwisowymi (dostgpu do bazy) ktore operuja na
encjach. Metody serwisowe realizowane poprzez bezstanowe ziarna EJB. Encje - obiektowy
odpowiednik tego co znajduje si¢ w bazie danych,

ManagedBeans - modul komunikacji pomigdzy frontendem a backendem, kazdy widok ma
swoj kontroler (MB)

Frontend - JSF + Primefaces(rozszerzenie JSF'ow), czyli warstwa widoku, to co widzi
USER (pliki .xhtml w ktorych zawieraja si¢ odwotania do MB).

W realizacji aplikacji zostana wykorzystane:

Angular]JS - framework, bazujacy ktory upraszcza tworzenie interfejsu uzytkownika,
mogacy by¢ klientem ustug REST aplikacji Java EE,

PrimeFaces -zawiera ponad 90 gotowych komponentow JSF (Java Server Faces). Zawiera
ona miedzy innymi takie komponenty, jak: LightBox, Edytor HTML, Kalendarz, Terminarz,
Grid, Menu, Wykresy, Dashboard.

EJB (Enterprise Java Beans) -technologia dziatajaca po stronie serwera, ktora jest jednym z
elementow specyfikacji JEE.

JPA (Persistence API) - Z punktu widzenia programisty jest to mozliwosd operowania na
obiektach - zwanych encjami - oraz zapisywania wynikdw operacji do relacyjnej bazy
danych.

b. projekt architektury aplikacji
Na podstawie przypadkow uzycia i wymagan aplikacji pogladowa architektura wyglada jak nize;j:

GlassFish 4

Cotroller

ManagedBeans \r\\‘
lT View

Backend Przegladarka internetowa
Baza danych EJB ISF+
PostgreSQL Primefaces

Modut konta klienta Modul filméw

Modul wypoiyczen Modut kadry

Vo

c. projekt bazy danych

Baza danych ma za zadanie przechowywac¢ informacje. Do projektu aplikacji zostata wykorzystana
relacyjna baza danych, w ktorej tabele sa powiazane ze soba przy pomocy relacji. Jest to jeden
z najprostszych 1 najczesciej stosowanych modelow bazy danych.




Ponizej zostang zaprezentowane tabele bazy danych oraz opis poszczego6lnych kolumn 1 relacji.

Tabela item - tabela zawierajaca przedmioty wystawiane na aukcje

Kolumny:

—1d item - identyfikator przedmiotu
—1id category - identyfikator kategorii

— item name - nazwa przedmiotu

— description - opis przedmiotu

— market price - wartos$¢ przedmiotu

— delivery price - cena dostawy

— image - zdjgcie przedmiotu

Tabela user - tabela zawierajaca dane uzytkownikow zarejestrowanych w aplikacji

Kolumny:

—1id user - identyfikator uzytkownika

—role - typ uzytkownika (administrator, moderator, klient)
—login - unikalna nazwa uzytkownika

— password - hasto logowania

— first name, last name,
address, email - imi¢, nazwisko, adres zamieszkania, adres email
— avatar - obrazek zdefiniowany przez uzytkownika

Tabele nalezy opisac jak wyzej, dobrze jest takze podac ich typ SQLowy, jesli takowy jest juz znany.
Elementem projektu bazy danych jest jej diagram i taki tez nalezy zamiescic, przykiad jest ponizej.

Diagram bazy danych:
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d. przypadki uzycia w modutach
W zaleznosci od modutu nalezy wskazac jaki bedzie jego interface oraz jakie funkcje bedzie
udostepniat.

Modut konta klienta.

UC-1 Zalozenie konta przez klienta
UC-6 Administrator usuwa konto klienta
UC-13 Logowanie do konta klienta
UC-15 Klient zapisuje sig¢ do newsletter

Modul wypozyczen.

UC-2 Klient podejmuje probg wypozyczenia filmu

UC-8 Zwrot filmu

UC-9 Sprawdzanie terminu zwrotu

UC-16 Naliczanie kary za niedotrzymanie terminu

UC-19 Email do klienta z przypomnieniem o oddaniu filmu

Pozostatem moduly rowniez nalezy opisac jak wyze ...

e. projekt API backend'u
W zaleznosci od modutu nalezy wskazac jaki bedzie jego interface oraz jakie funkcje bedzie
udostepnial.

Modul klienta — sposob komunikacji REST:
+dodajKlienta

+edytujKlienta

+usunKlienta
+sprawdzDanel.ogowaniaKlienta
+dodajKlientaDoSubskrybcji
+usunKlientaZSubskrybcji

Modul wypozyczeni — sposob komunikacji EJB (remote/local):
+dodajWypozyczenie

+sprawdzPoprawnosdWypozyczenia

+zakonczWypozyczenie

+sprawdzTerminZwrotu

+naliczKare

+wyslijPrzypomnienie

Modul filmow - — sposéb komunikacji: remote EJB i REST:
+dodajFilm

+edytujFilm

+usunFilme

+pobierzNiepotwierdzoneOpinie

+akceptujOpinie

+odrzucOpinie

+dodajOceneFilmu

Opis pozostatych modutow iich API...



f. diagram klas

Ponizej zostat przedstawiony przyktadowy diagram klas.

User

&firstname - sting
&lastname - sting
usemames : sfring
&password - string
&address - string
Etown - string

Booking

&bookingReference - string

&county - string
&postcode - sting
email - string

$®addUser(} - bool
SeditUser) - bool
Sremovelser() - bool
$getUsername() - string

$setUsername(str - string) - ve_.

®addBooking() - bool
®aditBooking() - bool
SremoveBooking() - boal
%loadBookings() - void
®queryBookings() - void
SfindBooking() - string
$getReferance() - strng
®setReference(str - string) - void

m

Show

Q)shaname

®loadUsers() - void
SqueryUsers() - void
®loggedin() - bool

1

Ticket

EsticketName

®addTicket() - boal
editTicket() - bool
®ramoveTicket() - bool
SgetTicketName() - string

®setTicketName(str - string) - v

®|padTickets() - void
®queryTickets() - void

n

1

TicketType

EbticketType - string

®addTicketType() - bool
editTicketType() - bool
®removeTicketType() - boal
SgatTicketType() - string

setTicketType(str - string) - ve .

1

®addShow() - bool

®adit Show() - bool
%removeShow() - bodl
®getShow() - string
®setShow(str - string) - void

n

Payment

&yinvoiceMumber - string
&paymenthName - string

n

Venue

®addPayment() - bool
SaditPayment() © bool
SremovePayment() - boal
$gatinvoicaMumber(} - string

&wenuehame © string
%\zenue\_ocation - string

@setinvoiceMumber(str - string) : void

®addVenue() - bool
SeditVenue() - boal

4. Implementacja i testowanie aplikacji

Ten etap polega na opracowaniu i przedstawieniu w formie pisemnej sposobu testowania aplikacji
(np. w formie scenariuszy testowych, wynikajqcych z przypadkow uzycia oraz diagramow

sekwencji).

Ponadto

nalezy  przedstawic

zaimplementowanych przypadkow uzycia.

dziatajqcq

SramoveVenus() - bool
®getVenue() : string

getLocation()
setlocation()

setVenue(str - string) - void

aplikacje —

co

Seat

& seathame - string

®addSeat() - bool
%editSeat() - boal
$ramaveSeat() - bool
®getSeat() - string

%setSeat(str - string) - void

najmniej
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